Polimorfismo
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Polimorfismo

= El polimorfismo es una habilidad de tener varias

formas; por ejemplo, la clase Jefe tiene acceso a

los métodos de la clase Empleado.

Un objeto tiene s6lo un forma.

Una variable tiene muchas formas, puede apuntar

a un objeto de diferentes maneras.

= En Java hay una clase que es la clase padre de
todas las demas: java.lang.Object.

= Un método de esta clase (por ejemplo: toString ()
que convierte cualquier elemento de Java a
cadena

= de caracteres), puede ser utilizada por todos.
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Polimorfismo

= Java permite apuntar a un objeto con una variable
definida como tipo de clase padre.
Enpl eado e = new Jefe ();

= Sdlo se puede acceder a las partes del objeto que
pertenecen a la clase Empleado; las partes
especificas de la clase Jefe no se ven. Este efecto
se consigue porque, para el compilador, e es sélo
una variable de tipo Empleado, no Jefe.
e. departanmento = "Fi nanzas";
/11 ncorrecto
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| operador mstanwdm
ublic class Enpl eado
ublic class Jefe extends pieado

ublic class Contractor extends Enpl eado

ublic void método (Enpleado e){
if (e instanceof Jefe) {
/] Obtiene beneficios por su salario

}

else if (e instanceof Contractor) {
// Obtiene tarifa por horas

}

el se {
// enpl eos tenporal es
}
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sion de objetos

Utiliza instanceofpara verificar el tipo de objeto.

Restablecer la funcionalidad total de un objeto mediante
una conversion.

Comprobar la conversién apropiada con:

La conversion hacia clases superiores en la jerarquia se
hace implicitamente (con una asignacion).
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sion de objetos

Conversion hacia abajo, han de ser hacia subclases y el
compilador las comprueba.

El tipo del puntero se comprueba en tiempo de ejecucion,
cuando hay errores. Estos errores en tiempo de ejecucion
se llaman excepciones.
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Conversion de objetos

public void nétodo (Enpleado e){
if (e instanceof Jefe) {
Jefe m= (Jefe) e;
Systemout.printIn("Este es el
director de " +
m depar t anent o) ;

}

/lresto de | a funci6n
3i no se hace la conversién y se intenta acceder a
e.departamento el compilador no encuentra el miembro
departamento en la clase Empleado.
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Casting

Casting automatico
Loro ¢ = new Loro();
Animal a = c;

Animal
Se necesita casting explicito
Aninmal a = new Loro();
Loro ¢ = (Loro) a;
® Error de compilacion:
Loro ¢ = new Loro();
Gato d = (Gato) c; Loro Gato
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Sobreescritura de métodos

na subclase puede modificar los métodos que ha heredado
el padre.

na subclase puede crear un método con diferente
uncionalidad al método del padre, pero con el mismo:

*Nombre
*Tipo de retorno
eLista de argumentos

Recordar que los métodos, con el mismo nombre y lista de
argumentos distinta, dentro de la misma clase, se denomina
sobrecarga. La lista de argumentos es lo que indica al

compilador que se invoca.
Java Arrays y Cadenas 9

obreescritura de métodos

public class Enpleado {
String nonbre;
int salario;
public String getDetails () {

return "Nonbre: "
sal ario; }

}

public class Jefe extends Enpleado{

+ nonbre + "\n" + "Salario:

String departanento;
public String getDetails() {

return "Nonbre:
+ departanento;

}
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" + nonbre + "\n" + "Departanento:

"+

scritura de métodos

Llamada de métodos virtuales.

Enpl eado e = new Jefe;
e.getDetails ();

Se comprueba el tipo de la referencia estatica
(Empleado) en tiempo de compilacion y el tipo de la
referencia dinamica (Jefe) en tiempo de ejecucion.

¢Cual de los getDetails() se ejecutara, el de la clase
Empleado o el de la clase Jefe?.
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scritura de métodos

e obtiene el comportamiento del método asociado a la
lase de la variable y no el comportamiento asociado al
ipo de la variable en el compilador. Por tanto se ejecuta
.getDetails() ejecutando el del tipo real del objeto, es
ecir el método de Jefe.

este comportamiento se le suele llamar invocacion de
métodos virtuales.

Hay una diferencia muy imFortante entre C++ y Java.
En’'C++, s6lo se madifica el comportamiento

si se define el método como virtual. En los lenguajes
OO0 puros, esto es normal, pero con ello C++ gana
tiempo en ejecucion.
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Sobreescritura de métodos

Para poder sobreescribir métodos en las clases
ecendientes se debe verificar:

El tipo de retorno de los dos métodos ha de ser igual.

El método de la subclase no puede ser menos accesible
ue el de la clase padre.

=El método de la subclase no puede provocar mas
excepciones que el método del padre.
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Sobreescritura de métodos

ublic class Padre {
public void método (){ }

ublic class Hjo extends Padre {
public void método (){ }
\\no puede ser private

public class Grad ase{
public void otroMetodo(){
Padre pl = new Padre();
Padre p2 = new Hjo();
pl. mét odo();
p2 nét odo(a%Y }Prraysycadenas 14

Sobreescritura de métodos

La inicializacion de los objetos es muy estructurada.
Cuando un objeto se inicializa:
*Se reserva memoria y se inicializa con el valor null.

*Se imr)lementar] las inicializaciones explicitas, de
cada clase de la jerarquia.

=Se llama a los constructores de cada clase de la
jerarquia.

Las Ultimas dos etapas se realizan en cada una de las
clases de la jerarquia, empezando por arriba.

Java llama siempre al constructor de la clase padre,
antes de ejecutar el constructor de la clase hija.

Java Arrays y Cadenas 15

obreescritura de métodos

n muchas ocasiones, el constructor por defecto se
tiliza en la clase padre.

uper o this tienen que estar en la primera linea de los
etodos constructores.
ublic class Enpleado {

String nonbre;

public Enpleado (String n){

nonbre = n;}}

public class Jefe extends Enpl eado {
String departanent o;
public Jefe (String s, String d) {

super(s);
departanento = d; }
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